Wilamanie do sejfu

Aby otworzy¢ sejf, nalezy nacisng¢ na kazdy pojedynczy przycisk tylko raz, w prawidtowe;
kolejnosci, konczac na przycisku oznaczonym jako E. Kazdy przycisk informuje jaki przycisna¢
nastepny przycisk. Napis 2U oznacza — nastepnie przycisna¢ przycisk znajdujacy si¢ w tej samej
kolumnie lecz dwa wiersze wyzej (U); 3R — nastepnie przycisnaé przycisk znajdujacy si¢ w tym
samym wierszu lecz trzy kolumny dalej na prawo (R); 4L — nastgpnie przycisna¢ przycisk
znajdujacy si¢ w tym samym wierszu lecz cztery kolumny na lewo (L); a 2D — nastgpnie przycisnaé
przycisk znajdujacy si¢ w tej samej kolumnie lecz dwa wiersze nizej (D).

Czy potrafisz znalez¢ przycisk poczatkowy do otwarcia sejfu?




Wypelnione kwadraty

Uzupelnij puste pola tak, aby kazdy wiersz oraz kolumna zawierata cyfry od 1 do 6. Wszystkie
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kwadraty potaczone przejsciem, zawieraja takg sama cyfre.
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Linie do kwadratu

Kazda liczba informuje o catkowitej dtugosci linii przytaczonych do tego kwadratu. Wstaw

poziomg lub pionowg lini¢ do kazdego pustego pola.

Na przyklad




Suma kolumny

Ile wynosi suma w drugiej kolumnie?

Tajemnicza liczba

Szukamy liczby czterocyfrowej. Jej druga cyfra jest mniejsza od cyfry czwartej, ktéra wynosi 2/3
cyfry pierwszej, ktora wynosi 2/3 cyfry trzeciej, ktora jest trzy razy wigksza od cyfry drugiej. Czy

potraficie ja znalez¢?



